
創意教學活動設計 

   趙家誌 老師 講授 

教育部九年一貫課程綱要語文領域的基本理念：在培養學生正確理解和靈活 

應用本國語言文字的能力。期使學生具備良好的聽、說、讀、寫、作等基本能力，

並能使用語文，充分表情達意， 陶冶性情，啟發心智，解決問題。並培養學生

有效應用中國語文，從事思考、理解、推理、協調、討論、欣賞、創作，以擴充

生活經驗，拓展多元視野，面對國際思潮。進而激發學生廣泛閱讀的興趣，提昇

欣賞文學作品的能力，以體認中華文化精髓。同時引導學生學習利用工具書，結

合資訊網路，藉以增進語文學習的廣度和深度，培養學生自學的能力。 

 

一、重視多元智慧 

多元智慧為哈佛大學教授迦納教授（Howard Gardner）提出，對於

人類的智慧是可以培育並且改進的概念上，提供了世界各地的教育人士強

而有力理論基礎。多元智慧理論說明了人類的智慧是多元的，至少有 8

種智慧，包括：語文智慧、邏輯-數學智慧、空間智慧、肢體動覺智慧、

音樂智慧、人際關係智慧、內省智慧和自然觀察智慧。每個人都擁有這八

種智慧，只是程度上的不同，這八大智慧並非各自獨立運作而是相輔相成。 

    每個孩子都有優勢智慧，有效的切入優勢智慧，引發學習興趣，便能

激發其他潛能。 



1.在課堂上，安排二至三種教學方式，刺激孩子不同的反應。 

例 1：練習法—基本語文練習，生字教學、句型練習 

     肢體反應法(Total Physical Response 簡稱 TPR)—趣味遊戲，生字的

聲調、意義；生詞；句型。 

     合作學習—利用小組成員之間的分工合作，共同利用資源，互相支

援，去進行學習；並利用小組本位的評核及組間的比賽，

製造團隊比賽的社會心理氣氛，以增進學習的成效。 

      識字教學、句型練習、寫作教學。 

    2.評量多元化，用客觀的分析解釋學生的學習結果。 

      例 2：口頭問答—學生的發音、語調、語法的正確性。 

            紙筆測驗—學生對知識的文字化表達，理解多少。 

            表演活動—對所用的語言內涵了解程度為何？ 

            資料蒐集—學生主動學習的結果。 

            討論對話—能否運用流利的語言表達、析辨。 

            作業整理—對於所學的知識是否能有序整理。 

    3.充分的發表活動，讓學生展現學習成果。 

      例 3：作業展覽—回家作業、學習檔案 

            節慶表演—利用節慶時間，配合課程設計主題性表演，如：舞獅。 

            總結性表演—學習至一階段，讓學生以朗讀、演說、戲劇…等方式



演出。 

 

二、靈活運用教學法 

          學者提出許多教學法，老師不一定要熟記了才會教，只要思考如何達

成教學目標，能讓學生學會、願意學、喜歡學，就是最好的教學法。教學

掌握下列原則，便能贏得成功的基礎。 

      1.學生主體化 2.目標生活化 3.進程自然化 4.活動多元化 5.教學趣味化 

6.取材平衡化 7.文法配角化 8.測驗合理化 9.語文一體化 10.應用全面

化 

 範例一：      
閱讀：我變成一隻噴火龍了     民（85）國語日報社   文/圖：賴馬 

阿古力愛生氣，有一天被會傳染噴火病的蚊子波泰叮了一口。阿古力
看見自己臉上的包，氣得想找波泰算帳，他繞著床追打，卻沒法子打到蚊
子。阿古力更生氣了，他大叫一聲，竟然噴出了大火，變成一隻不折不扣
的噴火龍。變成噴火龍的阿古力，先是把自己的家燒了一大半，接著燒傷
鄰居的鼻子，燒掉了房屋、郵筒，連好朋友吉普拉也遭了殃。一天二十四
小時，不斷噴火的阿古力，也為自己帶來了大災難。他不能順利的刷牙、
不能好好的吃漢堡、不能抱著自己心愛的玩具……作者誇張的強調生氣帶
來的破壞性，令人印象深刻。 

生氣的人自己也不好受。阿古力就用盡了方法，想讓自己消消火。他
一會兒泡到水裡、一會兒埋進沙堆裡、一會兒躲進水箱裡、一會兒用滅火器
把自己弄得全身是泡泡……。這些奇招並沒有讓他消火，反而又造成更大的
災難。又餓又氣的阿古力哭了，他哭了好久，發現眼淚鼻涕竟然把火澆熄了。
這時阿古力高興的大笑，他誤打誤撞竟然找到不再生氣的法寶：「又哭又笑，
大火熄掉。」喜歡叮愛生氣的人的蚊子波泰，只好再找下一個目標啦！ 

    深入閱讀理解： 



一、阿古力為什麼會生氣？ 
二、阿古力生氣時發生了什麼事？ 
三、最後阿古力怎麼澆熄生氣的大火？ 
四、生氣到底好不好？請你說說看。 
五、如果真的遇到很令人生氣的事，你會怎麼做？ 
六、如果家人或朋友生氣了，你會用哪些方法澆熄他的怒火？ 

    創思活動設計： 
一、怒氣收集袋 
目的： 

   （一）學習移轉生氣的情緒。 
   （二）了解自己發怒的原因。 

方式： 
   （一）在吹得半鼓的氣球上，用麥克筆寫出所有讓自己生氣的事。   
   （二）利用嘴吹或打氣筒把氣球充氣，直到氣球鼓脹到極限為止。 
   （三）用銳利物刺破氣球，象徵令人生氣的事已經煙消雲散。 

綜合活動： 
   （一）討論：氣球越吹越大時，你的心情有什麼變化？ 
   （二）完成學習單。 

活動學習單 
名稱：怒氣收集袋        
姓名：____________ 
哪些事會讓你生氣？請寫在空格中。再把最常發生的塗成紅色，偶爾發生的
塗成橘色，很少發生的塗成黃色。 
 

  

 

  

 

  



數一數，紅色的有___塊，橘色的有___塊，黃色的有___塊。 
想一想，有什麼方法可以讓紅色的地方變少？ 

□寫得真好，給愛的鼓勵一次！□不錯喔！很有創意。□有進步喔！再加油。 
 

    二、噴火龍劇場 
目的： 

   （一）演出故事情節，加深對故事內涵的理解。 
   （二）學習控制發怒的方法。 

方式： 
   （一）決定角色：主要角色（蚊子波泰、阿古力、鄰居、吉普拉）其餘可按     

學生興趣增加蚊子、鄰居。 
   （二）演出故事：演出重點：波泰叮了阿古力→阿古力生氣的模樣→阿古力     

想控制噴火的種種方法→阿古力哭了→大家的反應。 
綜合活動： 

(一)討論：你覺得誰演得最好？為什麼？ 
(二)完成學習單。 

 
  活動學習單 

名稱：噴火龍劇場 
姓名：______________ 
你演的是書中的哪一個角色？____________ 

  在演出時，你覺得最容易演的是哪一部份？ 請寫下來。    
__________________________________________________________________
請你當個小戲評家，選三個令你印象深刻的角色，分別寫下你的看法。 

扮演的角色 扮演的同學 小戲評家的話 

   

   

   

□寫得真好，給愛的鼓勵一次！□不錯喔！很有創意。□有進步喔！再加油 

 

範例二： 



    時間語詞：                   小豬普普 

有一隻小豬叫普普，他住在一間小小的房子裡，前面有一個小小的花園，後
面有一塊小小的菜園。 

小豬普普起床後，邊吃早餐邊看著窗外，他想：「今天天氣這麼好，我應該
到菜園裡把豆子種下去。」吃完飯，小豬普普就到菜園去種豆子，等到種完後，
才感覺到肚子咕嚕咕嚕的叫，他看看手錶，唉呀！已經下午兩點鐘了呢！小豬
普普就走回屋裡吃中 

第二天，小豬普普吃完早餐後，就到菜園來幫豆子澆水，第三天，第四天，
小豬普普每天都來替豆子澆水、除草、施肥，豆子一天天的長高了，開花了。 

過了兩個月，菜園裡的豆子都結滿了豆莢，小豬普普一邊唱著歌，一邊把
豆莢摘下來，取出豆子，晚上，他就用這些豆子做出了美味的烤豆子，高高興
興的吃飯。 
1.讀完小豬普普的故事後，請你找出有關「時間的詞」，把它圈起來。 
2.一起討論這些時間的詞表示什麼。 
 
創思活動設計 
一、時間魔法輪 
 (一)目的 

   1.了解時間與人的關係。 

   2.熟練的在句法中運用時間。 

 (二)方式 

   1.以太陽畫出每一個時間的出現的方位、顏色，作成轉盤的底盤。 

   2.學生自己畫出一天的重要活動：吃飯、睡覺、上課、遊戲、看電視…，作

成轉盤的第二層。 

   3.學生轉動轉盤，一邊敘述轉盤上出現的內容。 

 (三)綜合活動 



 

   1.討論：你覺得誰的生活過得最精采？ 

   2.學習單 

活動學習單 

 名稱：時間魔法輪 

 姓名：_______________ 

 你的生活如何安排？什麼時間學習？什麼時間遊戲？什麼時間休息？ 

           

          中午                    

         上午                   下午  

   

  上午                            下午 

   

早上                     晚上  

    

                    清晨 

範例三： 

寫作：自由聯想法 

一、題材：老師提供一根木棒、一塊布 

二、學習活動： 

(一)請學生用這兩樣東西自由聯想，可以做什麼事情，分組討論 5 分鐘。 

(二)學生分組上台表演他們的構思。 



    三、綜合活動： 

(一) 看到別人的表演，自己有何感想 

(二) 共評誰演得最好 

(三) 把故事寫下來 

 

範例四： 

    寫作：共同創作 

一、題材：老師提供一個想像的物品，如：籃球 

二、學習活動： 

(一) 全班為成個圓圈，老師對學生拋球(僅有動作，沒有球)，學生要立即

接球。 

(二) 每個人要有不同的動作，不同的事件。 

(三) 可以邊作動作邊發出喊叫、加油聲。 

三、綜合活動： 

(一) 大家一起把這場拋球活動敘述成一篇文章、一個故事。 

(二) 確認活動中最驚險刺激的高潮。 

(三) 共同寫成文章。 


