
 

全美中文學校聯合總會年青少年中華文化常識問答比賽施行辦法 
 

此項比賽係以全美為名舉行，因此各區應有相同的共識與模式以免造成各區有不

同的方式與標準進而質疑美東。 

請各區理事就下列項目考量： 

1. 此項比賽應以各區分會(理事)為主辦單位(人員) 。應全程參與籌備與執行。

其他協助單位有任何建議或更改均應隨時照會主辦分會(理事) 。 
2.  比賽方式以依照全美總會公佈之方式施行。題目範圍以不超出全美總會公

佈之教材為限。 

3. 賽場應懸掛本會標誌以利識別。 

4. 各區理事必須出席或派代表參與評審裁判。 

5. 賽前務必召開領隊會議，就比賽有關事項先行溝通。 

6. 賽前務必宣讀規則講解，讓參賽同學與家長瞭解。 

7. 賽程中若有爭執或遇規則外之狀況產生時，由評審裁判團討論後共同決定

之，並視情況需要，再請領隊上前告知後宣佈結果。 

8. 所有參與工作之人員：評審裁判、出題、唸題、計分、負責闈場、賽場秩

序等均應以公開與避嫌為原則，商請並照會主辦分會(理事) 。 

9. 規定若有不合理之處可請全體裁判討論後與領隊溝通取消之，勿給參賽同

學予家長對裁判及總會有不滿之感。 

10. 賽前對場地及設備要勘查測試並準備對策以免臨時無所措。 

 

 

 

 

比賽通知及規則：



全美中文學校聯合總會 

【200_年青少年中華文化常識問答比賽】 
 

200_ General Knowledge of Chinese Culture Competition Schedule 
 

贊助單位：(If there is any) 

輔導單位：(If there is any) 

主辦單位：全美中文學校聯合總會 

協辦單位：_______中文學校 

 

比賽日期：200___年___月___日（星期___）下(上)午____時至____時 

比賽地點：___________________________________ 
 

主審裁判：  ______ （美東中文學校協會理事） 

裁判兼重設按鈕： ______  （） 

裁判兼紀錄： ______  （）    

裁判兼計時： ______  （）    

  

開幕司儀：______   

主審裁判：______  （規則講解） 

唸題老師：______   

唸題老師：______   

 

中年組報到兼計分 ：    ______   

高年組報到 ………：    ______    

資料袋、獎盃、獎金：______   

 

比 賽 程 序 表： 

_:00 – _:20  報到、抽籤 (Registration - 20 分鐘) - （逾時報到隊伍扣預賽十分） 

_:30 – _:40 領隊會議 (Team Leads Meeting - 10 分鐘) 

_:40 – _:45  _____ - 致詞 (Opening Ceremony - 5 分鐘) 

_:45 – _:47 ______ - 致詞 (Welcome - 2 分鐘) 

_:47 – _:55 主審裁判 ______ - 規則講解  (Rules Explanation - 8 分鐘) 

_:00 – _:45 中年級組___賽 (Junior Teams – Final - 45 分鐘) 

_:00 – _:45 高年級組___賽 (Senior Teams – Final 45 分鐘)    

_:00 – _:10 頒獎 (10 分鐘) 

 



全美中文學校聯合總會 

【200_年青少年中華文化常識問答比賽】 

比賽規則： 

1. 比賽一開始，先有一題暖身，讓學生熟悉形式，但不計分。暖身題答對的隊伍有選擇第一

題的權利。暖身題無隊伍答對時由抽籤決定第一題選題權。 

2. 比賽開始時，每隊有 50 分基本分。 

3. 每組題目 30 題，前十六題是個人題，後十四題是團體題。 

4. 每題答對得十分，答錯扣五分，按鈕後答不出來也扣五分。 

5. 題目唸完後十秒內如無人按鈕回答，則由裁判宣佈答案後，繼續進行下一題。 

6. 按鈕以後要等裁判說:『某某隊請回答』才能說答案，以免同時有兩隊回答，並且答案要在

五秒內說出。 

7. 參賽學生按鈴後未等裁判說:『某某隊請回答』即搶答者，依規定先扣五分，其所回答的答

案，如答對仍依規定得十分，如答錯仍依規定再扣五分，該題繼續有效，其它隊伍仍依規

定繼續搶答。 

8. 個人題，隊員須依序輪流回答，隊友不能代答或提供答案。 

9. 團體題應由一隊員代表回答，如果隊上有兩人同時回答，而且回答不一致，也算答錯。 

10. 每題每隊只有一次回答機會，如有隊伍答錯，要等裁判宣佈:『答錯了!』其他隊才能再按鈕

搶答。答錯後按鈕法如下： 

* 當裁判宣佈『答錯了 ! 某某隊扣五分』，此時按鈴將重新設定，原先答錯題隊伍的燈號會 

   熄滅，這表示其他隊伍可開始按鈴搶答。  

11. 題目沒有唸完前，可以按鈕，鈴聲一響，唸題老師就停止唸題，如果答錯，尚未按鈕的隊

伍，可以繼續搶答。 

12. 答題時的要求如下： 

a. 全部以國語作答，不可使用方言。 

b. 問答題只要說出正確答案即可。 

c. 選擇題： 

i. 中年組說出正確號碼即可；若搶答時，唸題老師尚未唸出號碼，這時只要說

出正確答案即可。 

ii. 高年組要說出正確號碼和答案；若搶答時，唸題老師尚未唸出號碼，這時只

要說出正確答案即可。 

d. 成語題，不管搶答與否每個字都要與標準答案相同才可。 

13. 答對的隊伍有選擇下一題項目的權利。 

14. 每組賽完，如有同分，而無法決定優勝隊伍時，則再加一題，加賽三題後仍無勝負時則由

抽籤決定之〈限有同分的隊伍才能答〉 。 

15. 絕對尊重及服從裁判的決定。 

16. 遲到的隊伍或隊員，若於暖身題結束前尚未進場，則取消比賽資格。 
 

隊員規則: 

1. 每隊四人同時出場比賽，以報名紀錄為準，不能冒名替代，如因緊急事故無法出場，得通知裁

判群，由裁判群決定參賽資格。 

2. 隊員不得作弊，或有任何不尊重裁判與其他隊員之行為。  

3. 如有違反規則情形，經由裁判提出正式警告，第二次扣五分，第三次扣十分。 


