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工作坊課程安排

1. 工作坊目標

2. 差異化教學概念

3. 差異化教學實作

4. 分享時間

5. 提問時間



工作坊目標

1.了解差異化教學概念

2.運用所學概念設計教學活動



前言



學生學習

學生
學習

評量

根據學生需求，
調整教學步調。

了解學生是否
達到學習目標。

設定學習目標



小測驗: 差異化教學

1.寫出你所知道的 (Know)

2.寫出你想要知道的 (Want to know)

3.寫出你學到的 (Learned)

你所知道的(K) 你想要知道的(W) 你學到的(L)



你看到什麼?
https://www.youtube.com/watch?v=wCt751vEqEY
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Think pair share



什麼是差異化教學?





根據以下要素調整教學:

學習風格學習興趣先備知識

Presenter
Presentation Notes
根據以下要素來調整教學，以引起學生學習動機



差異化教學的特色

以學生為中
心

1

適用於所有
學生

2

學習內容、
過程、成果
有所差異

3

適合全班、
小組、個人

4

Presenter
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差異化教學並不是個別化教學，非針對每個學生設計不同課程





學習內容

使用多元化的文本:

基礎

進階

紙本

數位資源

歌曲

網絡資料

報紙

詩詞
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差異化教學並不是個別化教學，非針對每個學生設計不同課程。



學習內容

數位資源:五子登科

http://www.5qchannel.com/indext2012.asp
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學習內容

數位資源:全球華文網

https://www.huayuworld.org/
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學習內容

數位資源: Better Chinese

https://www.betterchinese.com/
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差異化教學並不是個別化教學，非針對每個學生設計不同課程。
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學習內容

數位資源:中文故事

http://www.chinese-stories.com/main.php

Presenter
Presentation Notes
差異化教學並不是個別化教學，非針對每個學生設計不同課程。

http://www.chinese-stories.com/main.php


學習內容

數位資源:Chairman’s bao
https://www.thechairmansbao.com/
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學習內容

給學生選擇性: 直接教學、具體例
子、學習單練習、線上學習活動 (
適用於已精熟內容、技巧)

Quizlet: 
https://quizlet.com/_3ne2k2

Proprofs: 
https://www.proprofs.com/quiz-
school/manage/?id=1964200 

Presenter
Presentation Notes
差異化教學並不是個別化教學，非針對每個學生設計不同課程。
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學習過程

如何教學:

全班、分小組、兩人一組、個別

如何吸引學生:

多樣性的活動

如何分組:

學習能力、學習興趣、學習風格

Presenter
Presentation Notes
通常都以全班教學開始(preassessment: proprofs/ reading quiz)> 分小組>brainframe。多樣性活動



學習成果 如何評量學生的表現

延伸學習
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為什麼要落實差異化教學?



透過同儕學習

程度好的學生
能強化學習

需協助的學生
增加自信心



老師

根據學生的

先備知識 學習興趣 學習風格

進行差異化的教學

內容 過程 成果

透過不同的教學策略

RAFT、Brain frame、Tic-tac-toe、Jigsaw、
Information gap、Online assessment…

Resource: Carol Ann Tomlison



如何落實差異化教學?



九宮格評量法



老師

根據學生的

先備知識 學習興趣 學習風格

進行差異化的教學

內容 過程 成果

透過不同的教學策略

RAFT、Brain frame、Tic-tac-toe、Jigsaw、
Information gap、Online assessment…

Resource: Carol Ann Tomlison



運用布魯姆認知領域六層次

創造

評鑑

分析

應用

理解

記憶

記憶 理解

應用分析

評鑑創造
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運用布魯姆認知領域六層次

記憶 理解

應用分析

評鑑創造
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運用布魯姆認知領域六層次

•戲劇表演、訪問主角、角色扮演、解決故事中的問題、闡述、以
角色的觀點來寫日記、為主角寫自傳、寫信給主角、用漫畫方式
呈現故事

應用

(Apply)

•大意、重述、分類、預測詞意或句義、解釋、翻譯、歸納、舉例、
畫概念圖、排列事件順序

理解

(Understand)

•5W (who, when, where, why, what)問題、配對、念出生詞、列
點、選擇題、寫生詞、背誦、複誦、寫出生詞的意思記憶

(Remember)



運用布魯姆認知領域六層次

•設計廣告詞、設計書的封面、改寫故事結局、展示和講述(Show 
and tell)、用新詩的方式描述主角或故事大意、廣播劇、拍影片
拍廣告、歌曲創作

創造

(Create)

•辯論、寫書評、寫影評、小組討論(panel discussion)、 續寫故
事評鑑

(Evaluate)

•比較同異之處、故事主旨、連結自身經驗、連結其他文本、連結
社會議題、寫作手法與目的

分析

(Analyze)
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布魯姆認知領域
六層次:

以《學華語向前
走》第九冊第八
課〈飢餓三十〉
為例

雖然我們現在的生活很富裕，但是世界上還
是有許多人因為缺少糧食，長時間吃不飽，甚至
餓死。為了體驗飢餓的感覺，因此有人發起了
「飢餓三十」的活動，來幫助那些缺少糧食的人。

1971年，第一次「飢餓三十」的活動，是在
加拿大舉行的。一群青少年為了幫助非洲飢餓的
人，以禁食的方式來募款。這個活動漸漸擴大到
全世界，越來越多的人參加飢餓體驗營，每個國
家體驗飢餓的時數不一樣，澳洲、紐西蘭和非洲
是四十個小時；台灣、美國、加拿大三十個小時；
英國和韓國二十四個小時；菲律賓十二個小時。

「飢餓三十」最主要的目的就是讓生活富裕
的人感受飢餓的痛苦，讓我們知道珍惜食物。除
了參加飢餓體驗營以外，也可以當志工，或是以
捐款的方式來幫助他們。不論用哪種方式，每個
人都可以表達自己的愛心，幫助需要幫助的人。

Presenter
Presentation Notes
Jigsaw 



布魯姆認知領域
六層次:成果差異
化設計

以《學華語向前
走》第九冊第八
課〈飢餓三十〉
為例

將活動卡依照六層次分類，並標上認知領域名稱

• 尋字遊戲
• 五乘五的格子，下

方寫出十個生詞的
中文意思，五乘五
格子中填滿生詞

• 用十格漫畫的方式，
呈現發展中國家小
孩飢餓的現象。每
一格漫畫需要加上
對話或描述。

• 改編童話故事，把
珍惜食物的概念加
進去

• 學校該怎麼減少浪
費食物的情況? 向
校長提出五個具體
方法

• 選出最能代表「飢
餓三十」的一張圖
片或一個物品，說
一說這個圖片或物
品跟主題的關係
(兩分鐘)

• 用你自己的話，寫
出課文大意

• 為「飢餓三十」活
動創作饒舌歌，主
題與肥胖孩童、飢
餓孩童相關

• 拍攝一個一分半的
廣告，傳達全球飢
餓問題的嚴重性，
以及如何給予協助

• 比較各國的飢餓體
驗營，包括日期、
地點、活動

記憶

分析

理解

應用

創作 評鑑

創作

創作

創作



1. Remember 記憶

• 尋字遊戲
• 五乘五的格子，下方

寫出十個生詞的中文
意思，五乘五格子中
填滿生詞

2. Apply 應用

• 用十格漫畫的方式，
呈現發展中國家小孩
飢餓的現象。每一格
漫畫需要加上對話或
描述。

3.Create 創造

• 選出最能代表「飢餓
三十」的一張圖片或
一個物品，說一說這
個圖片或物品跟主題
的關係 (兩分鐘)

4. Evaluate 評鑑

• 學校該怎麼減少浪費
食物的情況? 向校長
提出五個具體方法

5. Create 創造

• 拍攝一個一分半的
廣告，傳達全球飢餓
問題的嚴重性，以及
如何給予協助

6. Understand 理解

• 用你自己的話，寫出
課文大意

7. Create 創造

• 為「飢餓三十」活動
創作饒舌歌，主題與
肥胖孩童、飢餓孩童
相關

8.   Analyze 分析

• 比較各國的飢餓體驗
營，包括日期、地點
活動

9.  Create 創造

• 改編童話故事，把珍
惜食物的概念加進去

九宮格評量法

規則:
1.每組三人，選

出三個活動，
必須連成一條
線



布魯姆認知領
域六層次:成
果差異化設計

以《學華語向
前走》第九冊
第八課〈飢餓
三十〉為例

設計九宮格評量法

單元:飢餓三十

1 Remember 記憶 2 Apply 應用 3 Create 創造

4 Evaluate 評鑑 5 Create 創造 6 Understand 理解

7 Create 創造 8 Analyze 分析 9 Create 創造



1. Remember 記憶

• 根據課文，設計十個
樹上問題 (who, 
when, where, what, 
how, why)

2. Apply 應用

• 角色扮演: 選一個發
展中國家，代表那個
國家的孩子，說明自
己的成長過程、遇到
的困難、希望得到的
協助。主題與飢餓相
關。需打扮!

3.Create 創造

• 規劃捐款晚會，以
PowerPoint呈現你的
活動規劃，內容包括
參加者、晚會流程、
時間、地點、自備物
品等

4. Evaluate 評鑑

• 從Week of 
groceries from 
different 
countries around 
the world中選出你
認為最恰當的消費模
式，並給予說明，需
兩分鐘

5. Create 創造

• 為「飢餓三十飢餓勇
士大會」活動創作歌
曲

6. Understand 理解

• 選擇Brain frame的
其中一個圖表，呈現
你對課文的理解，需
上台報告

7. Create 創造

• 為新北市「幸福保衛
站」計畫拍攝一個一
分半的短片。

8.   Analyze 分析

• 畫出面臨糧食危機的
國家的分布圖

9. Create 創造
• 製作一本十頁的繪本，

主題是關於飢餓與健康
或肥胖與健康，每一頁
都要有三句的描述。

九宮格評量法

規則:
1.每組三人，選

出三個活動，
必須連成一條
線



1. Remember 記憶

• 利用線上工具，設計複
習活動，包括十題生詞
題，五題造句題，五題
課文問題

• 可參考的線上工具包括
Flip Quiz, Kahoot, 
playfactile

2. Apply 應用

• 每年5月28日是全球飢餓
日，設計一張海報，宣
傳在校舉辦的飢餓體驗
營，海報上要有吸引人
的標語、活動目的、活
動項目、參加資格、時
間、地點、費用

3.Create 創造
• 從Week of groceries from 

different countries 

around the world中選出令
你印象深刻的一張照片，
演出那個場景，需兩分鐘

4. Evaluate 評鑑

• 學校自助餐提供大份量和
小份量的餐點選擇，請評
估這項政策的優缺點

5. Create 創造

• 以飢餓孩童的角度，創
作一首八行詩，可參考
「親愛的水」肯亞女孩寫
給水的詩

6. Understand 理解

• 用文字畫呈現課文大意

7. Create 創造

• 設計一個藝術品，可用
樂高、陶土、繪畫呈現，
這個作品將在飢餓三十
的活動現場拍賣。得向
同學報告創作目的、靈
感來源

8.   Analyze 分析

• 比較父母或祖父母小時
候和現在的糧食和營養
狀況

9.  Create 創造

• 選一個國家，為當地的
飢餓兒童設計一份健康
食譜，得用當地食材

九宮格評量法

規則:
1.每組三人，選

出三個活動，
必須連成一條
線



布魯姆認知領域六
層次:

以《學華語向前走》
第二冊第四課〈我
想吃漢堡〉為例

Presenter
Presentation Notes
Jigsaw 



布魯姆認知領域
六層次:成果差異
化設計

以《學華語向前
走》第二冊第四
課〈我想吃漢堡〉
為例

• 畫storyboard,然
後重述《愛吃青菜
的鱷魚》的故事

• 為《愛吃青菜的鱷
魚》寫一首歌。

• 比較自己和一位同
學的飲食習慣，包
括有沒有吃三餐?
幾點吃的? 吃了什
麼?

• 用黏土製作食物，
放在健康餐盤上，
並在食物旁標出食
物名稱

• 為學校自助餐設計
一個禮拜的午餐菜
單，請參考食物金
字塔來設計

• 你吃得健康嗎? 為
什麼? 參考食物金
字塔來回答

• 找十個生詞，設計
十題配對題，配對
漢字和圖片

• 改寫《愛吃青菜的
鱷魚》的故事結局

• 角色扮演: 情境是
媽媽問孩子午餐要
吃什麼? 對話中得
使用三個句型

記憶

分析

理解

應用 創作

評鑑

創作

創作

創作



布魯姆認知領域
六層次:

以《學華語向前
走》第二冊第四
課〈我想吃漢堡〉
為例

設計九宮格評量法

單元:小老鼠貝貝

1 Remember 記憶 2 Apply 應用 3 Create 創造

4 Evaluate 評鑑 5 Create 創造 6 Understand 理解

7 Create 創造 8 Analyze 分析 9 Create 創造



RAFT 寫作評量



RAFT 代表什麼意思?



Sternberg’s view of intelligence智力三元論(1997)

Resource:Sternberg, R.J.(1997) Successful intelligence: how practical and creative 
intelligence determine success in life. NY: Penguin/Putnam

分析智力 創造智力 實用智力

分析
批判
判斷
比較
評鑑
評估

創造
發明
發現
想像
設計
推測
預測

應用
使用
實踐
執行
利用
提出實際的建議
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斯騰伯格  創造: 發現問題，知道怎麼解決   實用: 真正解決問題



《美洲華語》第五冊第一課〈學哪些語言〉



我想「請」「問」你



RAFT應用於差異化評量
Role Audience Format Topic

青青 中文學校的學生 演講
Analytical 

學中文，好處多

中文學校的校長 校外的學生 1-2分鐘招生廣告
Creative

中文學校是最好的
選擇

青青的爸爸 青青的媽媽 道歉便條
Practical 

對不起! 我的中文
不好

青青 Maria 2 分鐘辯論
Analytical 

小孩應該在多語環
境下成長

規則:
1.學生選擇一個任務完成。

《美洲華語》第五冊第一課〈學哪些語言〉

Presenter
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青青的爸爸發音不好，因此鬧了笑話，但也認識了青青的媽媽



RAFT應用於差異化評量
Role Audience Format Topic

Analytical 

Creative

Practical 

Analytical 

規則:
1.學生選擇一個任務完成。

《美洲華語》第五冊第一課〈學哪些語言〉

Presenter
Presentation Notes
青青的爸爸發音不好，因此鬧了笑話，但也認識了青青的媽媽



布魯姆認知領
域六層次:成
果差異化設計

以《學華語向
前走》第九冊
第八課〈飢餓
三十〉為例

分享(Gallery Walk)

Presenter
Presentation Notes
修改



建議:
執行方式

初階:分小組

進階:個人



建議: 執行方式

同儕之間互相分享

(Gallery Walk/上台分享)

同儕之間互相評分

學生根據評語來設定目標



建議:
寫作
評分
標準



建議:
口語
評分
標準

4 3 2 1

Voice
音量

聲音宏亮
發音標準

聲音大部分都聽得
到
發音大部分都很標
準

聲音有時才聽得到
發音有時難以理解

聲音完全聽不到
發音完全無法理解

Content and 
ideas
內容

內容包含有趣
和豐富的想法

內容完整，有組織
性

內容不夠完整，想
法薄弱，不夠有組
織性

內容不完整、不清
楚，無法組織想法

Accuracy
正確度

詞彙和句子都
沒有錯誤

詞彙和句子有小錯
誤，但不會影響聽
眾的理解力

犯的錯誤常常影響
聽眾的理解力

不斷犯錯，導致聽
眾無法理解報告者
的內容

Fluency
流利度

很流利，沒有
停頓

偶爾停頓 常常停頓 不斷停頓



總結



小測驗: 差異化教學

1.寫出你所知道的 (Know)

2.寫出你想要知道的 (Want to know)

3.寫出你學到的 (Learned)

你所知道的(K) 你想要知道的(W) 你學到的(L)





提問時間
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